Webdesign Lesbrief 1 Flash

Voor het project “lIk weet wat ik wil ” moet je onder anderen een eenvoudig collageachtig
werkstuk maken. Hiervoor moet je een aantal basistechnieken van flash leren. In deze
lesbrief leer je het volgende

* Een nieuw document maken
* Documenteigenschappen aanpassen
* Afbeeldingen importeren

* Werken met lagen
*  Werken met tekst

Nieuw document

1. Ga naar bestand > nieuw
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2. Je kiest vervolgens voor algemeen, en as3. Sla het bestand op op de U schijf (of op je
laptop). Geef een logische naam.
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3. Je opent het eigenschappen venster
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4. In het eigenschappenvenster pas je de afmetingen en de kleur van het document
aan. Kies voor 960 * 600. De kleur kies je zelf.
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Afbeeldingen importeren

Om te beginnen verzamel je een aantal afbeeldingen. Bewaar deze in een mapje op de U-
schijf (of op je eigen laptop)
De volgende stap is het importeren van de afbeeldingen;

1. ga naar bestand > importeren > importeren in bibliotheek
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2. zoek je afbeeldingen op, selecteer ze en klik op open
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Als je nu het bibliotheekvenster opent zie je daar de afbeeldingen staan.
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Afbeelding plaatsen

1. Je kunt de afbeelding vanuit de bibliotheek naar de werkruimte slepen
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2. Geef de laag waarop de afbeelding staat een logische naam.
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3. Maak voor iedere abeelding een nieuwe laag aan.
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4. De naam van een laag kun je aanpassen door erop te dubbelklikken.
5. Geef alle lagen een logische naam.
6. Selecteer de bovenste laag, en sleep uit de bibliotheek de bijbehorende afbeelding
op het werkblad.
7. Herhaal stap 7 voor alle andere lagen
8. Door de laagvolgorde te veranderen kun je afbeeldingen over elkaar heen zetten.
Bekijk een instructievideo voor stap 4 tot en met 8 op http://vimeo.com/28884622

Werken met tekst

1. Maak een nieuwe laag aan

2. Selecteer het tekstgereedschap

3. Type je naam in het werkveld

4. Verander de kleur en lettergrootte in het eigenschappenvenster.
Bekijk een instructievideo voor stap http://vimeo.com/28885484



